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HHHE Egitim Icerigi

Katildigimiz egitim, katiimcilarin dijital hikaye yazimi ve yapay zeka destekli uygulamalar konusunda
bilgi ve beceri kazanmalarini hedeflemistir. Egitimin ilk glinlinde, Uzm. Cagatay CAKMAK’In
katilimcilarla gerceklestirdigi tanisma etkinligi ile baslandi. ilk etkinliklerde, Ogr. Gér. Dr. Emre OZGUL
yapay zekaya giris yaparak, yapay zeka uygulamalari ve dijital hikdye yazmada yapay zekanin
kullanimina dair kapsaml bilgi verdi. Katihmcilar, *ChatGPT, **Suno* ve *Gemini* gibi ileri diizey
yapay zekd araclar ile dijital icerik Uretimi, ders planlama ve sinif ici uygulamalarda nasil
kullanilabilecegini 6grenme firsati buldu. Bu araglarin kullanimiyla, 6gretmenler ders igeriklerini daha
interaktif ve ilgi cekici hale getirerek, 6grencilerin 6grenme sirecglerine olan katilimini artirmayi
basardilar.

Dog. Dr. Bayram GOKBULUT, dijital hikayelere yonelik (ist diizey diisiinme becerisinin gelistirilmesinde
Web 2.0 araglarinin nasil kullanilabilecegi konusunda kapsamli egitimler sunmustur. Bayram Hoca,
ozellikle *Canva'yi kullanarak dijital hikaye ve 6gretim materyalleri olusturma siirecinde yaraticiligi ve
etkilesimi artirmanin yollarini 6gretmistir. Canva'nin kullanici dostu ara yiizl ve zengin grafik tasarim
secenekleri ile 6gretmenlerin sinif i¢ci materyallerini nasil daha cekici hale getirebileceklerini
anlatmistir. Ayrica, **Genially* gibi araglari kullanarak, interaktif ve gorsel olarak zengin icerikler
olusturmanin 6nemini vurgulamistir.

Dog. Dr. Hamdi KARAKAS, UNESCO Siurdurilebilir Kalkinma 2030 Hedefleri ve fen bilimleri dersinde
dijital hikdyenin kullanimi konularinda katimcilara rehberlik etmistir. Dog. Dr. Ezgi CETINKAYA
OZDEMIR, dijital hikdyelere yonelik Ust diizey diisinme becerisini gelistirme {zerine galismis, bu
konuda katilimcilara degerli egitimler vermistir. Dog. Dr. Nurhan KARATAS ise dijital hikayelerin Tiirkce
derslerinde nasil kullanilabilecegi konusunda dersler vermistir. Do¢. Dr. Fatih KAYAALP, hayat
bilgisi/sosyal bilgiler dersinde dijital hikdyenin kullanimi ve Pixton aracinin kullanimi konularinda
egitimler sunarak katimcilarin bu araglarla nasil etkili hikdyeler olusturabilecegini gostermistir. Dog.
Dr. Bengisu KAYA OZGUL, matematik dersinde dijital hikayelerin kullanimi {izerine kapsamli bir egitim
vermistir. Ayrica, egitim siliresince Nearpod, Quizizz ve Quizalize gibi etkinlik hazirlama araglari ile
dinamik ve etkilesimli ders icerikleri olusturulmus, katilimcilar bu araglarla hazirladiklari etkinlikleri sinif



ortaminda nasil uygulayacaklarini 6grenmislerdir. Egitim boyunca yapilan ¢alismalar ve 6rnek projeler,
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Uzerinden paylasiimistir.

Egitim Kazanimlari

Bu egitim sayesinde 6gretmenlerimiz, dijital hikdye yazimi ve yapay zeka destekli uygulamalar
konusunda ©nemli beceriler kazanmistir. Yapay zekd araclarinin egitimde etkin kullanimi,
O0gretmenlerimize derslerini daha interaktif ve 6grenci odakli hale getirme imkani sunmustur.
Katilmcilar, 6grendikleri araglari derslerinde kullanarak, 6grencilerin dikkatini cekebilecek ve 6grenme
surecini daha etkili hale getirebilecek dijital icerikler hazirlama yetkinligi edinmislerdir. Egitim siiresince
gelistirilen dijital hikayeler ve projeler, 6gretmenlerin yaratici disiinme becerilerini ve dijital
okuryazarliklarini artirmistir.

Ayrica, egitim boyunca UNESCO 2030 Sirdirulebilir Kalkinma Hedefleri dogrultusunda yapilan
calismalar, 6gretmenlerimizin ders iceriklerini bu hedefler dogrultusunda nasil zenginlestirebilecekleri
konusunda farkindahk vyaratmistir. Katihmcilar, bu hedefleri derslerine bitinlesmis ederek,
ogrencilerin kiiresel vatandaslk bilincini ve sirdirilebilirlik konusundaki farkindaliklarini artirma
konusunda bilgi sahibi olmuslardir.

Ayrica Nearpod, Quizizz ve Quizalize gibi etkinlik hazirlama araglari ile 6gretmenlerimiz, ders igeriklerini
daha etkilesimli ve dinamik hale getirme konusunda 6nemli beceriler edinmislerdir. Bu araglar
sayesinde ogrencilerin derslere olan katilimi ve ilgisi artirilabilirken, 6gretmenler de &grenci
performansini daha etkili bir sekilde takip edebilmektedir. Egitim sonunda, ilgemizde 2024/2025 egitim
ogretim yilinda benzer egitimlerin dlizenlenmesi planlanmis olup, bu sayede 6gretmenlerimizin dijital
becerilerini daha da gelistirmeleri hedeflenmektedir.

ilcemizde Diizenlenecek Etkinlikler

llcemizde 2024/2025 egitim &gretim yili icin benzer egitimlerin diizenlenmesi biyiik bir énem
tasimaktadir.

Egitim boyunca edindigimiz bilgi ve deneyimlerin, ilgemizdeki egitim kalitesine katki saglayacagina
inancimiz tamdir. Bu kapsamda, planlanan 6gretmen egitimlerinin de basarili gecmesi i¢in gereken tim
hazirliklari yapacagiz.
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